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1. Revised Requirements 

1.1. Use Case Model 

 
Figure 1-1 

 

1.2. Use Case Scenario 

1.2.1. Use Case: 로그인 

Table 1-1 

Use Case 1 

Case Name 로그인 

Actors 유저(게스트 및 관리자), 미가입 유저, 모바일 애플리케이션, DB 서버 

Description 시스템을 이용하고자 하는 유저는 이전에 등록한 유저 ID와 유저 패스워드를 사용하여 로그인

해야 한다. 

Pre-

Conditions 

유저는 회원가입을 통해 유저의 정보와 유저 ID, 유저 패스워드를 미리 등록해야 한다. 

Post-

Conditions 

시스템을 이용할 수 있게 된다. 

Primary Flow 1. 유저는 로그인 창에 유저 ID와 유저 패스워드를 입력한다.  

2. 서버는 모바일 애플리케이션으로부터 데이터를 수신한다.  
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3. 서버는 수신한 데이터와 저장된 데이터의 비교를 수행한다.  

3.1. 만약 데이터가 일치하지 않으면, 서버는 모바일 애플리케이션으로 불일치 데이터를 송신

한다.  

3.2. 일치하는 데이터가 있으면, 유저는 시스템을 이용할 수 있게 된다. 

 

 
Figure 1-2 

1.2.2. Use Case: 유저 등록 

Table 1-2 

Use Case 2 

Case Name 유저 등록 

Actors 사용자(게스트 및 관리자), 모바일 애플리케이션, DB 서버 

Description 유저는 시스템을 이용하기 위해 등록이 필요하다. 

Pre-

Conditions 

유저는 애플리케이션을 사용하기 위한 디바이스를 소유해야 하며, 디바이스에 애플리케이션을 

설치해야 한다. 

Post-

Conditions 

유저 정보가 DB 서버에 등록되고 유저는 시스템을 이용할 수 있게 된다. 

Primary Flow 1. 유저가 애플리케이션을 실행한다.  

2. 유저가 로그인 페이지에서 회원가입 페이지로 이동한다.  

3. 유저는 회원가입 폼에 유저 ID, 유저 비밀번호, 이름, 전화번호 등의 정보를 입력한다.  

3.1. 만약 회원가입 폼에 입력되지 않은 정보가 있다면, 애플리케이션은 유저에게 경고 메시
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지를 전달한다.  

3.2. 등록 폼에 모든 필수 정보가 입력되면, 해당 정보는 스토리지 서버로 송신된다.  

3.2.1. 서버는 유저에게 경고 메시지를 전달한다.  

3.2.2. 만약 수신된 데이터가 이미 서버에 존재하면, 서버는 유저에게 경고 메시지를 전달한

다.  

3.2.3. 만약 수신된 데이터가 서버에 존재하지 않는 데이터라면, 해당 데이터를 서버에 저장한

다.  

3.2.3.1. 유저가 시스템에 로그인할 수 있게 된다. 

 

 
Figure 1-3 

 

1.2.3. Use Case: 동아리 채널 생성 

Table 1-3 

Use Case 3 
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Case Name 동아리 채널 생성 

Actors 유저(관리자), 모바일 애플리케이션, DB 서버 

Description 관리자 권한을 가진 사용자가 동아리 채널을 생성한다. 

Pre-

Conditions 

유저는 관리자 권한이 부여된 계정으로 로그인을 성공해야 한다. 

Post-

Conditions 

채널 정보가 DB에 등록되고, 유저는 추가된 채널에 접근할 수 있게 된다. 

Primary Flow 1. 관리자가 채널 리스트 보기 버튼을 눌러 리스트 메뉴를 연다.  

1.1. 만약 현재 접속한 계정이 관리자 계정이 아니라면, 채널 추가 버튼을 활성화하지 않는다.  

1.2. 관리자는 채널 추가 메뉴를 선택하고, 애플리케이션은 새 채널 추가 뷰를 보여준다.  

1.3. 관리자는 채널 추가 폼에 추가하려는 채널의 이름과 장소 정보를 기입한다.  

1.3.1. 만약 채널 추가 폼에 입력되지 않은 정보가 있다면, 애플리케이션은 유저에게 경고 메

시지를 전달한다.  

1.3.2. 등록 폼에 모든 필수 정보가 입력되면, 해당 정보는 DB 서버로 송신된다.  

1.3.2.1. 만약 수신된 데이터와 일치하는 내용의 데이터가 이미 서버에 존재하면, DB 서버는 유

저에게 경고 메시지를 전달한다.  

1.3.2.2. 채널 정보를 DB 서버에 추가하여 새 채널을 추가하고, 서버는 애플리케이션을 통해 

새 채널이 정상적으로 추가되었음을 보여주는 메세지를 전달한다. 
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Figure 1-4 

 

1.2.4. Use Case: 스케줄 예약 요청 

Table 1-4 

Use Case 4 

Case Name 스케줄 예약 요청 

Actors 유저(게스트), 모바일 애플리케이션, 백엔드 애플리케이션 서버, DB 서버 

Description 게스트가 스케줄 예약을 요청한다. 

Pre-Conditions 게스트가 현재 로그인 상태여야 한다. 

Post-

Conditions 

게스트가 예약 요청한 스케줄이 관리자의 스케줄 승인 페이지로 이동한다 

Primary Flow 1. 게스트가 동아리 채널의 타임 테이블 페이지로 이동한다.  
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2. 게스트가 타임 테이블 페이지에서 스케줄 예약 버튼을 누른다.  

3. 애플리케이션은 스케줄 예약 페이지를 보여준다.  

4. 게스트는 스케줄 예약 폼에서 예약일자와 예약시간을 선택하고, 예약명과 비고사항을 입

력한다.  

5. 게스트가 확인 및 제출 버튼을 누른다.  

5.1. 만약 비고사항을 제외한 예약일자, 예약시간이 선택되지 않았거나, 예약명이 입력되지 

않았다면, 애플리케이션은 유저에게 경고 메시지를 전달한다.  

5.2. 모든 필수 정보가 정상적으로 입력되었다면, 해당 예약 데이터가 DB 서버에 저장되고, 

관리자용 예약 관리 페이지에 해당 정보가 업데이트된다.  

5.3. 서버는 애플리케이션을 통해 새 채널이 정상적으로 추가되었음을 보여주는 메세지를 

전달한다. 

 

 
Figure 1-5 
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1.2.5. Use Case: 스케줄 상세 정보 조회 및 삭제 

Table 1-5 

Use Case 5 

Case Name 스케줄 상세정보 조회 및 삭제 

Actors 유저(관리자, 게스트), 모바일 애플리케이션, 백엔드 애플리케이션 서버, DB 서버 

Description 유저가 예약 상세정보를 조회하고, 게스트가 현재 예약된 스케줄을 삭제한다. 

Pre-Conditions 유저가 현재 로그인 상태이고, 현재 조회 가능한 예약이 존재해야 한다. 

Post-Conditions 예약 삭제 신청에 성공하면 게스트의 예약이 삭제된다. 

Primary Flow 1. 게스트가 동아리 채널의 타임 테이블 페이지로 이동한다.  

2. 게스트가 현재 타임 테이블상의 예약 블록을 선택한다.  

3. 애플리케이션은 스케줄 예약 상세 정보 페이지를 보여준다.  

4. 게스트는 스케줄 예약 상세 정보 페이지에서 예약 삭제 버튼을 선택한다.  

4.1. 만약 서버에 등록된 예약자 정보와 현재 유저의 정보가 일치하지 않으면, 애

플리케이션은 유저에게 경고 메시지를 보낸다.  

4.2. 만약 서버에 등록된 예약자 정보와 현재 유저의 정보가 일치하면, 해당 예약 

데이터가 DB 서버에서 삭제된다.  

4.2.1. 서버는 애플리케이션을 통해 예약 정보가 삭제되었음을 보여주는 메세지를 

전달하고, 타임 테이블을 업데이트한다. 
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Figure 1-6 

 

1.2.6. Use Case: 관리자의 스케줄 승인/거절 

Table 1-6 

Use Case 6 

Case Name 관리자의 스케줄 승인/거절 

Actors 유저(관리자), 모바일 애플리케이션, 백엔드 애플리케이션 서버, DB 서버 

Description 관리자가 게스트가 요청한 스케줄을 승인하거나 거절할 수 있다 

Pre-

Conditions 

유저는 관리자 권한이 부여된 계정으로 로그인을 성공해야 하며, 현재 승인을 대기 중인 예약

이 존재해야 한다. 

Post-

Conditions 

예약의 승인 여부에 따라 해당 예약 정보가 타임 테이블에 반영된다. 

Primary Flow 1. 사용자가 로그인을 한다.  

2. 접속한 계정의 권한을 확인한다. 

2.1. 만약 현재 접속한 계정이 관리자 계정이 아닐 경우 

2.1.1. 채널 예약 관리 페이지 버튼을 활성화하지 않는다.  

2.2. 만약 현재 접속한 계정이 관리자 계정일 경우 

2.2.1. 관리자는 채널 예약 관리 페이지에 접속하고, 애플리케이션은 채널 관리 페이지를 보여
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준다.  

2.2.2. 관리자는 게스트의 예약 요청 정보들을 확인하고, 해당 예약을 승인하거나 거절한다.  

2.2.3. 예약 요청의 승인 여부 

2.2.3.1. 만약 관리자가 예약 요청을 승인하면, 백엔드 애플리케이션 서버에서 게스트에게 승인 

알림을 전송한다. 

2.2.3.1.1. DB 서버는 해당 스케줄 정보를 저장한다.  

2.2.3.1.2. 백엔드 애플리케이션 서버에서 예약 정보를 업데이트한다.  

2.2.3.2. 만약 관리자가 요청을 거절하면 모바일 애플리케이션 서버에서 게스트에게 거절 알림

을 전송한다.  

2.2.3.2.1. 백엔드 애플리케이션 서버에서 예약 정보를 업데이트한다. 

 

 
Figure 1-7 
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2. Architectural Design  

2.1. Frontend Layers1 

 
Figure 2-1 Client System Architecture Diagram 

2.1.1. Presentation Layer 

- 외부에 화면을 보여주는 View 영역 

- 외부에서 사용자에게 입력을 받는 영역 

실제 앱에서 보여지는 대부분의 영역으로 구성되는 계층이다. 

 

2.1.2. Business Layer 

- 화면에 나타낼 State를 저장해두는 영역 

- 사용자의 입력에 따라 데이터를 불러와 State를 업데이트 하는 영역 

앱을 표시할 때 필요한 데이터와 비즈니스 로직을 담아두는 계층이다. 

 

2.1.3. Data Access Layer 

- 서버에서 직접 요청을 받아오는 영역 

- 클라이언트 디바이스에 저장된 데이터를 불러오는 영역 

즉, 앱을 구동하기 위해 필요한 데이터를 받아오는 레이어이다. 

 

 
1 (O'Reilly Media, Inc.) 
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2.2. Backend Layers2 

 
Figure 2-2 Server System Architecture Diagram 

 

2.2.1. Presentation Layer 

- 외부에 요청, 응답을 담당하는 계층 

- 외부 변화에 민감한 외부 의존성이 높은 영역 

- 외부 영역에 대한 처리를 담당하는 코드나 요청, 응답을 담당하는 클래스가 모두 여기에 속한다. 

 

2.2.2. Business Layer 

- 비즈니스 로직을 담당하는 클래스 

 
2 (지속 성장 가능한 소프트웨어를 만들어가는 방법, 날짜 정보 없음) 
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- 전체적인 비즈니스 로직 흐름을 읽을 수 있도록 작성한다. 

- 상세한 구현은 각각의 도메인에 위임한다. 

 

2.2.3. Data Access Layer 

- Business Layer가 DB에 접근할 수 있도록 인터페이스를 제공한다. 

- 이때 레이어는 위에서 아래로 순방향으로만 참조 되어야 한다. 참조 방향이 역류되지 않게 한다. 

- 레이어의 참조가 하위 레이어를 건너뛰지 않는다. 동일 레이어 간에는 서로 참조하지 않아야 한다. 

 

3. Design Analysis 

3.1. Frontend Design Class Diagram  

 
Figure 3-1 Frontend Design Class Diagram 

 

  해당 다이어그램은 프론트엔드 애플리케이션의 디자인 클래스 다이어그램으로, 크게 앞서 2.1의 Layered 

Architecture 에서 언급한 Data Access Layer, Business Layer, Presentation Layer로 구성되어 있다.  

• Data Access Layer에서는 Retrofit 라이브러리로 제작된 API RestClient에 AuthService를 통해 사용자의 
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Token이 인증된 Dio 인스턴스를 Injection하여 ApiProvider 인터페이스를 제공한다.  

• Business Layer에서는 ApiProvider 인터페이스를 통해서 백엔드 데이터에 액세스하고, 결과를 저장하는 

역할을 수행한다.  

• Presentation Layer에서는 최종 사용자에게 보여질 정보를 적합한 UI를 통해 제공하며, 보여질 정보를 

Business Layer와 Binding하여 state가 변경되는대로 화면에 보여지게 한다.  

• 추가적으로, Model은 서버 Domain과 일치하도록 하였다. 

 

3.2. Backend Domain Diagram 

 
Figure 3-2 Backend Domain Diagram 

 

  이 클래스 다이어그램은 도메인 계층의 다이어그램을 나타낸다. 각 클래스에는 해당 클래스의 구조와 기능을 

나타내는 메소드와 변수가 포함되어 있다. 

• Approval, RoleType: 이들은 열거형 클래스로, 특정 변수에 허용되는 값의 집합을 정의한다. 

• BaseTimeEntity: 이 클래스는 시간 관련 변수를 가지고 있으며, 다른 클래스들 (Channel, 

JwtRefreshToken, Member, Schedule)은 이 클래스를 상속받아 시간 정보를 활용한다. 

• Channel: 이 클래스는 채널에 대한 정보를 나타낸다. 'id', 'channelPlace', 'memberId', 'channelName' 등의 

변수를 가지고 있다. 

• JwtRefreshToken: 이 클래스는 JWT(refresh token)에 대한 정보를 나타낸다. 'id', 'refreshToken', 

'memberId'와 같은 변수를 가지고 있다. 

• Member: 이 클래스는 회원에 대한 정보를 나타낸다. 'id', 'password', 'phoneNumber', 'loginId', 

'username', 'roleType' 등의 변수를 가지고 있다. 

• MemberSession: 이 클래스는 회원 세션에 대한 정보를 나타낸다. 'id', 'username', 'roleType' 등의 변수를 

가지고 있다. 

• Schedule: 이 클래스는 일정에 대한 정보를 나타낸다. 'id', 'channelId', 'scheduleName', 'content', 

'username', 'memberId', 'startTime', 'endTime', 'approval' 등의 변수를 가지고 있다. 
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3.3. Backend Presentation/Business/Data Access Layer Diagram (Member, Channel, Schedule) 

 
Figure 3-3 Backend Presentation/Business/Data Access Layer Diagram (Member, Channel) 

 

 
Figure 3-4 Backend Presentation/Business/Data Access Layer Diagram 

 

  이 클래스 다이어그램은 웹 애플리케이션의 RESTful API를 처리하는 여러 서비스와 컨트롤러, 그리고 이들이 상

호작용하는 방식을 보여준다. 

• Controller 클래스 (MemberController, ChannelController, ScheduleController) Presentation Layer에 해당
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하는 클래스들로 사용자의 요청을 받아 처리하고, 적절한 서비스를 호출하여 비즈니스 로직을 실행한다. 

이후 결과를 사용자에게 응답한다. 

• Service 클래스 (ChannelCreateService, ChannelFindService, JwtManager, MemberSigninService, 

MemberSignupService 등) Business Layer에 해당하는 클래스들로 각각의 서비스 클래스는 특정 비즈니

스 로직을 수행한다. 이 과정에서 이 클래스들은 필요한 데이터를 Repository로부터 가져올 수 있다. 

• Repository 클래스 (MemberRepository, ChannelRepository, ScheduleRepository, 

JwtRefreshTokenRepository 등) 이들은 데이터베이스와의 직접적인 상호작용을 담당하며, 데이터를 저장

하거나 검색하는 역할을 한다. 또한 JpaRepository는 Spring Data JPA의 인터페이스로 각 도메인의 

CRUD 작업을 추상화한다. Repository 클래스들은 JpaRepository를 사용하여 데이터베이스에 접근한다. 

 

4. Use Case Realization 
4.1. Sign-up 

 
MemberRepositoryMemberBuilderMemberMemberMapperBadRequestExceptionMemberSignupRequestMemberSignupServiceMemberController
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build
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Figure 4-1 Sign-up sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 유저가 서비스에 회원가입 시의 일련의 흐름을 나타낸다. 

• MemberController: 이 클래스에서는 회원 가입 요청을 받고, MemberSignupService에 처리를 위임한다. 

• MemberSignupService: 이 클래스에서는 signup() 메소드를 통해 회원 가입을 처리하는 역할을 한다.  

n signup(): 해당 메소드는 회원 가입 요청을 받아 처리한다. 

• MemberSignupRequest: 이 클래스에서는 회원 가입 요청 정보를 담고 있다. 

• BadRequestException: 이 클래스는 예외 클래스로, 잘못된 요청이 있을 경우 에러를 발생시키는 역할을 

한다. 

• MemberMapper: 이 클래스에서는 toEntity() 메소드를 통해 회원 가입 요청 정보를 회원 엔티티로 변환

하는 역할을 수행한다. 

n toEntity(): 이 메소드에서는 회원 가입 요청 정보를 회원 엔티티로 변환한다. 

• Member: 이 클래스는 회원 정보를 담고 있는 엔티티 클래스로, 회원 객체로 인스턴스화된다. 

• MemberBuilder: 이 클래스는 회원 객체를 생성하고 필드 값을 설정하는 빌더 클래스로 기능한다. 

• MemberRepository: 이 클래스는 save() 메소드를 통해 회원 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수행하

는 클래스이다.  

n save(): MemberRepository 클래스 내에서 회원 정보를 저장하는 역할을 수행하는 메소드이다. 

  각 클래스와 메소드는 회원 가입 요청을 처리하고, 필요한 정보를 변환하며, 회원 객체를 생성하여 저장한다. 

이를 통해 사용자의 회원 가입 요청에 대한 처리를 수행한다. 
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4.2. Sign-in 

 
Figure 4-2 Sign-in sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 사용자가 서비스에 로그인하는 일련의 과정을 나타낸다. 

• MemberController: 이 클래스에서는 signin() 메소드로 로그인 요청을 받고, MemberSigninService에 그 

처리를 위임한다. 

• MemberSigninService: 이 클래스는 signin() 메소드를 통해 회원 로그인 요청을 처리하고, 회원 정보를 

조회하고 인증을 수행하는 역할을 한다.  

n signin(): 해당 메소드는 회원 로그인 요청을 처리하는 역할을 한다. 

• MemberRepository: 이 클래스는 getByLoginID() 메소드를 통해 회원 정보를 저장하고 조회하는 역할을 

한다.  

n getByLoginId(): 이 메소드에서는 로그인 ID에 해당하는 회원 정보를 조회한다. 

• NotFoundException: 이 클래스는 예외 클래스로, 조회된 회원 정보가 없을 경우 에러를 발생시키는 역

할을 수행한다. 

• Member: 이 클래스는 회원 정보를 담고 있는 엔티티 클래스로, 회원 객체로 인스턴스화된다. 

n getPassword(): 이 메소드는 회원의 비밀번호를 가져오는 역할을 수행한다.  

SetHeaderServiceJwtRefreshTokenJwtRefreshTokenJpaRepositoryJwtRefreshTokenRepositoryMemberSessionJwtCreateTokenServiceJwtManagerMemberJpaRepositoryMemberRepositoryMemberSigninRequestMemberSigninServiceMemberController
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User

signin

signin

loginId

getByLoginId

findByLoginId

() -&gt

password

createAccessToken

createAccessToken

id

createRefreshToken

createRefreshToken

id

saveJwtRefreshToken

findByMemberId

findByMemberId

update

save

setHeader

setAccessTokenHeader

setRefreshTokenHeader

User



21 

n getRoleType(): 이 메소드는 회원의 역할 유형을 가져온다. 

• MemberSigninRequest: 이 클래스는 회원 로그인 요청에서 필요한 정보를 포함한다. 

• MemberMapper: 이 클래스에서는 toMemberSession 메소드를 통해 회원 정보를 MemberSession으로 

변환하는 역할을 수행한다. 

n toMemberSession(): 이 메소드는 MemberMapper 클래스 내에서 회원 정보를 MemberSession으로 

변환하는 역할을 수행한다. 

• MemberSession: d이 클래스는 로그인 된 회원의 세션 정보를 담고 있다. 

• JwtManager: 이 클래스는 JWT 토큰을 생성하고 처리하는 역할을 수행한다.  

n createAccessToken(): 액세스 토큰을 생성하는 메소드이다.  

n createRefreshToken(): 리프레시 토큰을 생성하는 메소드이다.  

n saveJwtRefreshToken(): 리프레시 토큰을 저장하는 메소드이다.  

n  

• JwtRefreshTokenRepository: 이 클래스는 리프레시 토큰을 저장하고 조회하는 역할을 수행한다. 

n  

• JwtCreateTokenService: 이 클래스에서는 JWT 토큰 생성에 관련된 기능을 수행한다. 

• BadRequestException: 이 클래스는 잘못된 요청 예외를 처리하는 역할을 수행하는 클래스이다. 

• SigninResponse: 이 클래스는 로그인 응답을 담고 있는 클래스다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 로그인 과정에서 필요한 역할을 수행하며 사용자의 로그인 요청을 처리하고, 

액세스 토큰과 리프레시 토큰을 생성하여 반환한다. 

 

4.3. Channel creation 

 
Figure 4-3 Channel creation sequence diagram 
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  이 시퀀스 다이어그램은 관리자가 채널을 생성하는 일련의 과정을 나타낸다. 

• ChannelController: 이 클래스에서는 채널 생성 요청을 받고, MemberSession에서 회원 ID를 가져와 처

리한다. 

• MemberSession: 이 클래스는 회원 세션 정보를 담고 있다. 

• ChannelCreateService: 이 클래스에서는 createChannel() 메소드를 통해 채널 생성 요청을 처리하고 

ChannelMapper를 사용하여 채널 엔티티를 생성한다.  

n createChannel(): 이 메소드는 채널 생성 요청을 처리한다. 

• ChannelMapper: 이 클래스를 통해 채널 정보를 채널 엔티티로 변환하는 역할을 수행한다.  

n  toEntity(): 이 메소드는 채널 정보를 채널 엔티티로 변환하는 역할을 수행한다. 

• Channel: 이 클래스는 채널 정보를 담고 있는 엔티티이다. 

• ChannelBuilder: 이 클래스는 채널 엔티티를 생성하는 빌더 클래스이다. 

• ChannelSaveRequest: 이 클래스는 채널 생성 요청에서 필요한 정보를 담고 있다. 

• ChannelRepository: 이 클래스를 통해 채널 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수행하는 클래스이다.  

n save(): 이 메소드에서는 채널 정보를 저장한다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 채널 생성 과정에서 필요한 역할을 담당하며, 사용자의 요청을 처리하여 채널 

엔티티를 생성하고 저장한다. 
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4.4. Single channel find service 

 
Figure 4-4 Single channel find service sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 사용자가 채널 정보를 조회하는 일련의 과정을 나타낸다. 

• ChannelController: 이 클래스는 채널 정보 조회 요청을 받고 ChannelFindService에 처리를 위임하는 역

할을 한다. 

• ChannelFindService: 이 클래스에서는 채널 정보 조회를 처리하고 ChannelRepository와 

MemberRepository를 사용하여 채널과 회원 정보를 조회한다.  

n findChannel(): 이 메소드는 채널 정보 조회 요청을 처리하는 역할을 수행한다. 

• ChannelRepository: 이 클래스는 getById() 메소드를 통해 채널 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수행

한다.  

n getById(): 이 메소드는 ChannelRepository 클래스 내에서 채널 ID에 해당하는 채널 정보를 조회한

다. 

• NotFoundException: 이 클래스는 예외 클래스로, 조회된 채널이나 회원 정보가 없을 경우 에러를 발생
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시킨다. 

• MemberRepository: 이 클래스에서는 getById() 메소드를 통해 회원 정보를 저장하고 조회하는 역할을 

수행한다. 

n getById(): 이 메소드는 MemberRepository 클래스 내에서 회원 ID에 해당하는 회원 정보를 조회한

다. 

• Member: 이 클래스는 회원 정보를 담고 있는 엔티티 클래스로, 회원 객체로 인스턴스화된다. 

n getUsername(): 이 메소드는 회원의 사용자명을 가져오는 역할을 수행한다. 

• ChannelMapper: 이 클래스는 채널 정보를 채널 응답(ChannelResponse)로 변환하는 역할을 수행한다.  

n toChannelResponse(): 이 메소드는 ChannelMapper 클래스 내에서 채널 정보를 채널 응답으로 변

환하는 역할을 수행한다. 

• ChannelResponse: 이 클래스는 채널 정보를 담고 있는 응답 클래스이다. 

• ChannelResponseBuilder: 이 클래스는 채널 응답을 구성하는 빌더 클래스이다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 채널 정보 조회 과정에서 필요한 역할을 담당하며, 사용자의 요청에 따라 채

널과 회원 정보를 조회하여 채널 응답을 생성하여 반환한다. 

 

4.5. Total channel find service 

 
Figure 4-5 Total channel find service sequence diagram 
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  이 시퀀스 다이어그램은 사용자가 모든 채널 정보를 조회한다. 

• ChannelController: 이 클래스는 채널 정보 조회 요청을 받고 ChannelFindService에 처리를 위임하는 역

할을 한다. 

• ChannelFindService: 이 클래스에서는 findAll() 메소드를 통해 모든 채널 정보를 조회하고, 

MemberRepository를 사용하여 회원 정보를 조회한다.  

n findAll(): 이 메소드는 모든 채널 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 

• ChannelRepository: 이 클래스에서는 findAll() 메소드를 통해 채널 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수

행한다.  

n findAll(): 이 메소드는 모든 채널 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 

• NotFoundException: 이 클래스는 예외 클래스로, 조회된 회원 정보가 없을 경우 에러를 발생시킨다. 

• MemberRepository: 이 클래스는 getById() 메소드를 통해 회원 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수행

한다.  

n getById(): 이 메소드는 회원 ID에 해당하는 회원 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 

• Member: 이 클래스는 회원 정보를 담고 있는 엔티티 클래스이다.  

n getUsername(): 이 메소드는 회원의 사용자명을 가져오는 역할을 수행한다. 

• ChannelMapper: 이 클래스에서는 toChannelResponse() 메소드를 통해 채널 정보를 채널 응답

(ChannelResponse)로 변환하는 역할을 수행한다.  

n toChannelResponse(): 이 메소드는 채널 정보를 채널 응답으로 변환하는 역할을 수행한다. 

• ChannelResponse: 이 클래스는 채널 정보를 담고 있는 응답 클래스이다. 

• ChannelResponseBuilder: 이 클래스는 채널 응답을 구성하는 빌더 클래스이다. 

• ChannelResponses: 이 클래스는 채널 응답들을 담고 있다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 모든 채널 정보 조회 과정에서 필요한 역할을 담당하며, 채널과 회원 정보를 

조회하여 채널 응답들을 생성하여 반환한다. 
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4.6. Schedule creation 

 
Figure 4-6 Schedule creation sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 사용자가 스케줄을 생성하는 일련의 과정을 나타낸다.. 

• ScheduleController: 이 클래스는 일정 생성 요청을 받고, ScheduleCreateService에 처리를 위임하는 역

할을 한다. 

• ScheduleCreateService: 이 클래스에서는 create() 메소드를 통해 일정 생성 요청을 처리하고, 

ScheduleMapper를 사용하여 일정 엔티티를 생성한다.  

n create(): 이 메소드는 ScheduleCreateService 클래스에서 일정 생성 요청을 처리하는 역할을 한다. 

ScheduleRepositoryScheduleSaveRequestScheduleBuilderMemberSessionScheduleScheduleMapperScheduleCreateServiceScheduleController

ScheduleRepositoryScheduleSaveRequestScheduleBuilderMemberSessionScheduleScheduleMapperScheduleCreateServiceScheduleController

User

createSchedule

create

toEntity

builder

id

memberId

channelId

channelId

username

username

name

scheduleName

content

content

start

startTime

end

endTime

approval

build

save

User



27 

• ScheduleMapper: 이 클래스에서는 toEntity() 메소드를 통해 일정 정보를 일정 엔티티로 변환하는 역할

을 수행한다.  

n toEntity(): 이 메소드는 ScheduleMapper 클래스 내에서 일정 정보를 일정 엔티티로 변환하는 역할

을 수행한다. 

• Schedule: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 엔티티 클래스이다. 

• MemberSession: 이 클래스는 회원 세션 정보를 담고 있다. 

• ScheduleBuilder: 이 클래스는 일정 엔티티를 생성하는 빌더 클래스이다. 

• ScheduleSaveRequest: 이 클래스는 일정 생성 요청 시 필요한 정보를 포함하고 있다. 

• ScheduleRepository: 이 클래스는 save() 메소드를 통해 일정 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수행한

다. 

n save(): 이 메소드는 일정 정보를 저장하는 기능을 수행한다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 일정 생성 과정에서 필요한 역할을 담당하여 사용자의 요청을 처리하고 일정 

엔티티를 생성하여 저장한다. 
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4.7. Single schedule find service 

 
Figure 4-7 Single schedule find service sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 사용자가 특정 스케줄을 조회 시의 일련의 과정을 나타낸다. 

• ScheduleController: 이 클래스에서는 일정 정보 조회 요청을 받고, ScheduleFindService에 처리를 위임

하는 역할을 한다. 

• ScheduleFindService: 이 클래스에서는 getById() 메소드를 통해 특정 일정의 정보를 조회하고 
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ScheduleRepository를 사용하여 일정 정보를 조회한다.  

n getById(): 이 메소드는 특정 일정 ID에 해당하는 일정 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 

• ScheduleRepository: 이 클래스에서는 getById() 메소드를 통해 일정 정보를 저장하고 조회하는 역할을 

수행한다.  

n getById(): 이 메소드는 일정 ID에 해당하는 일정 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 

• NotFoundException: 이 클래스는 예외 클래스로, 조회된 일정 정보가 없을 경우 에러를 발생시킨다. 

• ScheduleMapper: 이 클래스에서는 toResponse() 메소드를 통해 일정 정보를 일정 응답

(ScheduleResponse)로 변환하는 역할을 수행한다.  

n toResponse(): 이 메소드는 일정 정보를 일정 응답으로 변환하는 역할을 수행한다. 

• Schedule: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 엔티티 클래스이다. 

• ScheduleResponse: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 응답 클래스이다. 

• ScheduleResponseBuilder: 이 클래스는 일정 응답을 구성하는 빌더 클래스이다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 특정 일정 정보 조회 과정에서 필요한 역할을 담당하여 사용자의 요청을 처

리하고 일정 응답을 생성하여 반환한다. 
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4.8. Total schedule find service 

 
Figure 4-8 Total schedule find sevice sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 사용자가 특정 날짜의 모든 일정 정보를 조회 시의 일련의 과정을 나타낸다. 

• ScheduleController: 이 클래스에서는 일정 정보 조회 요청을 받고, ScheduleFindService에 처리를 위임

한다. 

• ScheduleFindService: 이 클래스에서는 findAllSchedulesByDate() 메소드를 통해 특정 날짜에 해당하는 

모든 일정 정보를 조회하고, ScheduleRepository를 사용하여 일정 정보를 조회한다.  
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n findAllSchedulesByDate(): 이 메소드는 특정 날짜에 해당하는 모든 일정 정보를 조회하는 기능을 

수행한다. 

• ScheduleRepository: 이 클래스에서는 findAllSchedulesByDate() 메소드를 통해 일정 정보를 저장하고 조

회하는 역할을 수행한다.  

n findAllSchedulesByDate(): 이 메소드는 특정 날짜에 해당하는 모든 일정 정보를 조회하는 기능을 

수행한다. 

• ScheduleMapper: 이 클래스는 일정 정보를 일정 응답(ScheduleResponse)으로 변환하는 역할을 수행한

다.  

n toResponse(): 이 메소드는 일정 정보를 일정 응답으로 변환하는 기능을 수행한다. 

• Schedule: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 엔티티 클래스이다. 

• ScheduleResponse: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 응답 클래스이다. 

• ScheduleResponseBuilder: 이 클래스는 일정 응답을 구성하는 빌더 클래스이다. 

• ScheduleResult: 이 클래스에서는 조회된 일정 정보들을 담고 있다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 특정 날짜의 모든 일정 정보 조회 과정에서 필요한 역할을 담당하며, 사용자

의 요청을 처리하고 일정 응답들을 생성하여 반환한다. 
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4.9. Schedule creation request find service 

 
Figure 4-9 Schedule creation request find service sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 관리자가 스케줄 생성 요청 목록을 조회하는 일련의 과정을 나타낸다. 

• ScheduleController: 이 클래스에서는 일정 정보 조회 요청을 받고, ScheduleFindService에 처리를 위임

한다. 

• ScheduleFindService: 이 클래스에서는 findAllRequestSchedules() 메소드를 통해 보류 중인 모든 일정 

정보를 조회하고, ScheduleRepository를 사용하여 일정 정보를 조회한다. 

n findAllRequestSchedules(): 이 메소드는 보류 중인 모든 일정 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 
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• ScheduleRepository: 이 클래스는 findAllRequestSchedules() 메소드를 통해 일정 정보를 저장하고 조회

하는 역할을 수행한다.  

n findAllRequestSchedules(): 이 메소드는 보류 중인 모든 일정 정보를 조회하는 기능을 수행한다. 

• ScheduleMapper: 이 클래스는 toResponse() 메소드를 통해 일정 정보를 일정 응답(ScheduleResponse)

로 변환하는 역할을 수행한다.  

n toResponse(): 이 메소드는 일정 정보를 일정 응답으로 변환하는 기능을 수행한다. 

• Schedule: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 엔티티 클래스이다. 

• ScheduleResponse: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 응답 클래스이다. 

• ScheduleResponseBuilder: 이 클래스는 일정 응답을 구성하는 빌더 클래스이다. 

• ScheduleResult: 이 클래스는 조회된 일정 정보들을 담고 있다. 

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 보류 중인 모든 일정 정보 조회 과정에서 필요한 역할을 담당하며, 사용자의 

요청을 처리하고 일정 응답들을 생성하여 반환한다. 

 

4.10. Schedule approval 

 
Figure 4-10 Schedule approval sequence diagram 

 

  이 시퀀스 다이어그램은 관리자가 특정 일정을 승인하는 일련의 과정을 나타낸다. 

• ScheduleController: 이 클래스에서는 일정 승인 요청을 받고, ScheduleApproveService에 처리를 위임한

다.  

• ScheduleApproveService: 이 클래스는 aproveSchedule() 메소드를 통해 일정 승인을 처리한다.  

n approveSchedule(): 이 메소드는 특정 일정의 승인을 처리하는 기능을 수행한다. 

• ScheduleApproveRequest: 이 클래스는 일정 승인 요청 정보를 담고 있다.  

• ScheduleRepository: 이 클래스는 getById() 메소드를 통해 일정 정보를 저장하고 조회하는 역할을 수행

한다.  
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n getById(): 이 메소드는 특정 일정 ID에 해당하는 일정 정보를 조회하는 기능을 수행한다.  

• NotFoundException: 이 클래스는 예외 클래스로, 조회된 일정 정보가 없을 경우 에러를 발생시킨다.  

• Schedule: 이 클래스는 일정 정보를 담고 있는 엔티티 클래스이다.  

n updateApproval(): 이 메소드는 일정의 승인 상태를 업데이트하는 기능을 수행한다.  

  이와 같이 각 클래스와 메소드는 일정 승인 요청을 처리하고, 필요한 정보를 조회하며, 일정의 승인 상태를 업

데이트한다. 또한 이를 통해 사용자의 승인 요청에 대한 처리를 수행한다. 

 

5. Appendix 
5.1. User Interfaces 

5.1.1. SignIn / SignUp Menu 

 
Figure 5-1 

 
Figure 5-2 

 

 

5.1.2. Admin Menu 

 
Figure 5-3 

 
Figure 5-4 

 
Figure 5-5 
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5.2. Guest Menu 

 
Figure 5-6 

 
Figure 5-7 

 
Figure 5-8 

 
Figure 5-9 

  

 

• Project Status 

박종범: 백엔드 서버 설계 및 관리, 프론트엔드 애플리케이션 개발 

정유환 : DB 설계, API 설계 및 문서화, 백엔드 서버 배포, 백엔드 애플리케이션 개발/테스트 코드 작성 

김동령: Prototyping, 프론트엔드 View 제작 및 문서화 

이승주: Prototyping, 백엔드 애플리케이션 개발 
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• Prototype 

 
Figure 5-10 

 
Figure 5-11 

 
Figure 5-12 

 
Figure 5-13 

 
Figure 5-14 
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• Gantt Chart 

 
Figure 5-15 

 

• Swagger API Document 

 
Figure 5-16 
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• FrontEnd Repository Commit Log 

URL: https://github.com/softwar7/weplan 
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• Backend Repository Commit Log 

URL: https://github.com/softwar7/weplan-server 
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